Figury szachowe oLIMPIADA
INFORMATYCGZNA
GIMNAZJALISTOW
VI OIG Zawody druzynowe, 4. trening, grupa B. 13 1T 2012

Dostepna pamieé: 64 MB.

Na strychu w starej szafie Maciek znalazt szachownice i zestaw figur szachowych. Niestety nie jest on kompletny
i zawiera tylko figury biale. Jako zestaw pelny rozumiemy:

e Krola

Kroélowa

dwie Wieze

dwoéch Goneow

dwoéch Skoczkéw

e oraz osiem Pionéw
Maciek chcialby wiedzieé, ile figur dodaé¢ albo odjaé, aby otrzymaé pelny zestaw figur szachowych.
Wejscie
W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wejscia znajduje sie sze$c liczb: K, Q, W, G, S, P (kazda
z przedzialu od 0 do 10) oznaczajacych kolejno: K — liczbe kroli, @ — liczbe krolowych, W — wiez, G —
goncow, S — skoczkéw i P — piondw.
Wyjscie

Na standardowe wyjscie wypisz szeS¢ wartosci odpowiadajacych liczbie figur kazdego rodzaju, ktére Maciek
powinien dodaé lub odjaé¢, aby uzyska kompletny zestaw.

Przyklady

Wejscie: Wejscie: Wejscie:
012227 212121 112015
Wyjscie: Wyjscie: Wyjscie:
100001 -100107 000213
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Czlowiek — najlepsza inwestycja
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